igus rozpoczyna przygode w metaverse:
specjalista od tworzyw sztucznych przenosi
sprzedaz i inzynierie do wirtualnej rzeczywistosci

Sprzedawcy, inzynierowie i klienci majg wspétpracowac¢ w iguverse

Przyjrzyj sie blizej produktom z kazdej strony dzigki okularom VR.
Wspébtpraca z inzynierami i ekspertami od materialbw w wirtualnej
rzeczywistosci w celu planowania maszyn, instalacji i pojazdow. Szybko i
niezaleznie od lokalizacji. iguverse to cyfrowy wszechswiat firmy igus,

ktory przygotowuje sprzedaz i inzynierie do metaverse.

Fortnite — gra komputerowa, ktéra umozliwia ludziom udziat w wydarzeniach
towarzyskich w symulacji 3D, pokazuje, jak potezny moze by¢ réwnolegty,
cyfrowy wszechswiat. 12,3 min graczy zgromadzito sie w wirtualnej przestrzeni
w kwietniu 2020, kiedy raper Travis Scott dat cyfrowy koncert wykorzystujgc
swojego awatara. Rownolegty, cyfrowy wszechswiat mogiby mie¢ podobne
znaczenie dla przemystu i handlu. ,Realizujemy wizje iguverse, wirtualnej
przestrzeni, w ktérej wszystkie nasze produkty mogg by¢ sprawdzone jako
cyfrowe blizniaki, ale to nie wszystko” — mowi Frank Blase, dyrektor generalny
firmy igus. ,Klienci z catego $wiata bedg mieli okazje pracowac z inzynierami i
kierownikami projektow w iguverse, aby opracowywa¢ maszyny, systemy i
pojazdy oraz zagtebiacC sie w projekty i aplikacje. Pozwoli to zaoszczedzi¢ czas

i pienigdze”.

»Klienci sa nawet dziewieciokrotnie bardziej sktonni do zapamietywania
doswiadczen w wirtualnej rzeczywistosci”

Sprzedaz w przestrzeni wirtualnej: goscie targéw IAA Transportation 2022 oraz
HMI 2023 w Hanowerze mieli jej przedsmak. Na stanowisku igus mogli zatozy¢
okulary VR i w towarzystwie pracownikdw igus po raz pierwszy przyjrzec sie
poczatkom igus metaverse. Mozliwo$¢ patrzenia na modele 3D produktow,
takich jak prowadniki kablowe ze wszystkich stron w widoku panoramicznym
360 stopni. Doswiadczenie infrastruktury igus, takiej jak laboratorium testowe o
powierzchni 3800 metréw kwadratowych w Kolonii, bez koniecznosci
podrézowania i mozliwo$¢ zanurzenia sie w aplikacjach wykorzystujgcych

komponenty igus. Zastosowania obejmujg: rower z tworzywa sztucznego,
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futurystyczny minivan z fozyskami slizgowymi iglidur, prowadnice liniowe drylin
I e-prowadniki, a takze platforme wiertnicza, ktora wykorzystuje modutowy
system prowadnikéw kablowych e-loop. Te wrazenia nie sg tak imponujgce i
realistyczne, gdy sg przekazywane za pomocg tradycyjnych mediéw, takich jak
katalogi, broszury oraz prezentacje multimedialne, a nawet filmy i wczesniejsze
obiekty 3D. ,iguverse reprezentuje nowy sposéb prezentacji, sprzedazy i
projektowania” — mowi Blase. ,Dla wielu metaverse jest wcigz niezbadanym
terytorium. My tez chcemy dowiedzie¢ sie wiecej i dlatego wraz z naszymi
klientami idziemy tg drogg. Widzimy tu potencjat dla przysziej sprzedazy. Na
przyktad sprzedawcy oraz klienci mogliby zaktada¢ okulary VR podczas wizyt u
klientéw i zanurza¢ sie w iguverse. Badania pokazujg, ze klienci sg nawet
dziewieciokrotnie bardziej sktonni do zapamietywania doswiadczen w wirtualne;j

rzeczywistosci i dzieki temu potrafig zrozumie¢ wiele rzeczy” — mowi Blase.

Ptynna, oszczedzajgca czas inzynieria w wirtualnej rzeczywistosci

Jednak cyfrowe blizniaki produktéw i infrastruktury to tylko jeden z etapéw
ekspansiji iguverse. Juz dzis klienci, inzynierowie i eksperci materialowi mogg
spotkac¢ sie jako awatary w przestrzeni cyfrowej i realizowac¢ cate projekty
inzynierskie — szybciej i ptynniej niz jest to mozliwe w swiecie fizycznym. Na
dalszym etapie igus skupi sie na rozwoju rozszerzonego iguverse o platforme
B2B dla innych producentow. Mogg oni rowniez prezentowa¢ maszyny i
systemy w przestrzeni wirtualnej, pod warunkiem, ze wykorzystujg komponenty
igus. To megatrend wedtug Gartnera — amerykanskiej firmy zajmujgcej sie
badaniem rynku. Uwazajag, ze kanaty cyfrowe bedg stanowi¢ 80% interakciji
sprzedazowych B2B miedzy dostawcami a nabywcami juz w 2025. igus
wykorzysta platforme B2B do stworzenia rosngcej, referencyjnej bazy danych

dotyczagcej motion plastics, ktéra bedzie rowniez dostepna wirtualnie.

Sprzedaz cyfrowa za posrednictwem rozszerzonej rzeczywistosci

igus wykorzystuje rowniez nowg forme cyfrowej sprzedazy i prezentacji stosujgc
rozszerzong rzeczywisto$é. Jednym z przyktadow jest seria prowadnikow
kablowych triflex TRX. Sprzedawcy i klienci mieli niewiele okazji do spojrzenia
do wnetrza przyktadowego prowadnika. Niektore zasady mechaniczne, ktére sg
szczegolnie niezwykte w triflex TRX, musiaty zosta¢ pozostawione wyobrazni.
Rzeczywistos¢ rozszerzona zmienia postac¢ rzeczy. Jesli pracownicy aktywujg

oprogramowanie na swoich smartfonach za pomoca kodu QR na e-prowadniku,



aplikacja naktada na produkt na ekranie animowanego wirtualnego blizniaka.
Umozliwia to swego rodzaju rentgen mechanizmu wewnatrz prowadnika.
Produkty, ktére wymagajg wyjasnienia zyskujg te mozliwosc.

Wiecej informacji na stronie www.igus.pl/iguverse

Podpisy pod ilustracjami:

Obraz PM7122-1
iguverse to réwnolegty, cyfrowy wszechsdwiat firmy igus, ktéry przygotowuje

sprzedaz i inzynierie do wej$cia w metaverse. (Zrodto: igus GmbH)

Obraz PM7122-2

Rzeczywistos¢ rozszerzona pozwala klientom spojrze¢ na wnetrze produktow i

ich mechanike. Jednym z przyktaddw jest seria prowadnikéw kablowych triflex
TRX. (Zrédto: igus GmbH)
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O FIRMIE IGUS:

igus GmbH opracowuje i produkuje polimerowe komponenty maszyn do pracy w ruchu. Te
bezsmarowe, wysokowydajne tworzywa sztuczne ulepszajg technologie i obnizajg koszty,
gdziekolwiek sg zastosowane. Firma igus jest $wiatowym liderem w dziedzinie zasilania, wysoce
elastycznych przewodoéw, tozysk slizgowych i liniowych, a takze techniki $rub pociggowych
wykonanych z trybopolimerow. Jest przedsigbiorstwem rodzinnym z siedzibg w Niemczech, w
Kolonii, posiada przedstawicielstwa w 31 krajach i zatrudnia 4600 pracownikow na catym $wiecie.
W 2022 roku, firma igus osiggneta obroty w wysokosci 1,15 miliarda euro. Badania
przeprowadzone w najwiekszych laboratoriach badawczych w branzy, przynosza innowacyjne
rozwigzania zapewniajgce bezpieczehstwo uzytkownikéw. 234 000 artykutéw jest dostepnych
prosto z magazynu, a ich zywotno$¢ mozna obliczy¢ online. W ostatnich latach, firma rozwijata
sie, tworzgc réwniez wewnetrzne start-upy, m.in. dla tozysk kulkowych, napeddw robotéw, druku
3D, platformy RBTX dla Lean Robotics i inteligentnych tworzyw sztucznych dla Przemystu 4.0.
Do najwazniejszych inwestycji Srodowiskowych nalezy program "eko-prowadnik”, czyli recykling
zuzytych prowadnikdw, oraz udziat w przedsigbiorstwie produkujgcym olej z plastikowych

odpadow.
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